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Przypadek Allwermanna

    Pewien szum jaki powsta? wokó? postaci Clemensa Allwermanna, a raczej jego wyst?pów
turniejowych, nasuwa kilka wniosków.

     Gra w szachy, zawsze otoczona nimbem pewnej tajemniczo?ci ze wzgl?du na trudno?ci,
jakie napotyka pocz?tkuj?cy, w ka?dej epoce mia?a swoich mistrzów. Lecz o ile podziw dla
ludzi wyró?niaj?ch si? ponadprzeci?tnymi umiej?tno?ciami jest naturalny, to nie ma powodu,
aby przypisywa? im jakie? nadludzkie umiej?tno?ci.
     Jednak w?ród osób graj?cych w szachy tylko amatorsko cz?sto mo?na spotka?
bezkrytyczne opinie o mo?liwo?ciach tego czy innego arcymistrza. W ostatnich latach zacz?to
nawet przypisywa? cechy herosa... komputerowym programom szachowym. Przecie? to, co
zdaje si? nieosi?galne dla przeci?tnie uzdolnionego szachisty, staje si? fraszk? na PC-cie
uzbrojonym w niezliczone MB i GB. Niektórzy licytuj? si? posiadaniem "najsilniejszych"
fragmentów kodu, uto?samiaj?c si? tym samym z ich magicznymi mo?liwo?ciami. Przypomina
to nieco podwórkowe pogró?ki "bo powiem starszemu bratu...", ale wprowadza powiew
wielkiego ?wiata. Programy szachowe zdoby?y sobie uznanie nawet w?ród profesjonalistów,
wo??cych w przeno?nych komputerach ogromne zbiory partii, biblioteki debiutowe, no i
sprawne narz?dzia analityczne.
     W tej sytuacji ?atwo o mit niezwykle silnego programu, dzia?aj?cego na niezwykle silnym
komputerze, obs?ugiwanego przez niezwykle zaprzyja?nionego programist?, który jest sk?onny
asystowa? ca?ymi godzinami znajomemu szachi?cie w jego pojedynkach turniejowych.
     Tak w?a?nie sytuacj? postrzegaj? ci, którzy zarzucili Clemensowi Allwermannowi oszustwo.
To, ?e ?atwiej jest wykona? pewn? prac? i po prostu pokona? przeciwników przy szachownicy,
ni? montowa? misterne urz?dzenia elektroniczne, w??cza? do gry drogie urz?dzenia,
anga?owa? drogo sprzedaj?cych swój czas fachowców, jako? nie przychodzi do g?owy jego
krytykom.
     Popisy precyzyjnej gry w wykonaniu powiedzmy Kramnika nikogo nie dziwi?, natomiast w
przypadku Allwermana staj? si? mocno podejrzane. Strach tylko pomy?le? co b?dzie, gdy kto?
odkryje, ?e Kaliniczenko lub sam Kramnik równie? wykonuj? ruchy identyczne jak te, które
proponuje program Fritz!
     W?a?ciwie nale?a?oby przejrze? pod tym k?tem wszystkie partie czo?ówki szachistów, gdy?
jak zwróci? uwag? jeden z korespondentów polskiej listy dyskusyjnej, Kasparow ju? kilka lat
temu przypisywa? programowi Fritz 2 si?? gry przekraczaj?c? znacznie 2500 punktów. Kto jak
kto, ale Kasparow pewnie wie co mówi.
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