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Mo?e komputery to potrafi?
http://szachowavistula.pl/vistula/mozekomputerytopotrafia.htm

Pionkéwka na diagramie wymaga znalezienia w?a?ciwego planu gry, a potem dok?adnego
przeliczenia wariantéw. Pierwszego posuni?cia bez odkrycia planu obej?cia przeciwnika po
bandzie chyba nie mo?na znale?? drog? liczenia wariantow. Mo?e komputery to potrafi?.

Eliskases - Skalicka
Podebrady, 1936

Posuni?cie czarnych

1...95! Najtrudniejszy ruch w tej partii. S?abe by?y narzucaj?ce si? kontynuacje:
1...Kf6? 2.g4 Kg6 3.Kd2 h5=;

1...h5? 2.Kd2 g5 3.Kc3=

2.Kd2 Inne posuni?cia nie ratowa?y: 2.h5 g4!-+; 2.hxg5 Kf7 3.Kd2 Kg6-+
2...Kf6 3.Ke3
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3...Kg6! Jeszcze mo?na by?o przeciwnika wypu?ci?: 3...gxh4? 4.gxh4 Kg6 5.Kf3 Kh5 6.Kg3=
4.Kf2 Kh5 5.hxg5 Kxg5 6.Kf3 h5 7.a3 h4 8.a4 hxg3 9.Kxg3 a5

Po 10.Kf3 wygrywa 10...Kh4 za zdobyciem piona "e4".
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