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KOMPUTER BANIT?

    W ko?cu maja ?wiat szachowy pilnie ?ledzi? meldunki nap?ywaj?ce z mistrzostw Holandii
rozgrywanych w Rotterdamie. Tematem wi?kszo?ci analiz i komentarzy nie by? jednak debiut w
barwach holenderskich rosyjskiego szachisty Siergieja Tiwiakowa, ani te? skuteczna gra
arcymistrzów Piketa i Van Wely'ego, ostatecznych zwyci?zców turnieju.
     Wszyscy zastanawiali si?, jaki wariant zastosuje ten z uczestników, któremu los w kolejnej
rundzie przydzieli za przeciwnika "elektronicznego potwora" czyli graj?cy w szachy
komputerowy program o nazwie Fritz SSS. Cz??? graczy zbuntowa?a si?; nie chc? ju? gra? w
jednym turnieju razem z maszyn?. John Van der Wiel odda? swoj? parti? walkowerem,
natomiast Manuel Bosboom zaproponowa? remis po wykonaniu 3. posuni?cia, a gdy Fritz SSS
propozycj? odrzuci?, Holender podda? parti?. Tiwiakow próbowa? zdoby? punkt przy "zielonym
stoliku" i domaga? si? przyznania mu zwyci?stwa, cho? w partii pad? remis.
     Szachi?ci coraz niech?tniej uczestnicz? w turniejach (ocenianych rankingowo) z udzia?em
komputerów. Równie? w?adze ?wiatowej federacji szachowej (FIDE) zacz??y przeb?kiwa?, ?e
rywalizacji ludzi i maszyn pozbawiona jest sportowego sensu i ?e nale?a?oby jej zakaza? w
klasycznych turniejach. Niewykluczone, ?e lipcowy superturnieju w Dortmundzie, w którym
prócz Kramnika, Ananda, Leko i Chalifmana ma gra? program Fritz Junior, b?dzie ostatni?
imprez? tego typu.
     Wró?my jednak do mistrzostw w Rotterdamie. Arcymistrz Loek Van Wely, doskonale znany
w Polsce (gra? ostatnio w Milenijnym Pucharze Plus GSM w Warszawie), pokaza?, jak nale?y
gra? z komputerem. Loek ustawi? zamkni?t? pozycj?, unika? wymian i spokojnie przesuwa?
piony do przodu. Okaza?o si?, ?e komputer nie gra w szachy, lecz wykonuje ruchy.

Van Wely - FRITZ SSS
Rotterdam 2000

1.c4 e5 2.g3 Sf6 3.Gg2 Sc6 4.Sc3 Gb4 5.a3 G:c3 6.b:c3 O-O 7.e4 a6 8.a4 d6 9.d3 Gg4 10.f3
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23.g6 h6 24.Sg4 Wa7 25.Wg1 (z planem Gg2-h3 i Gc1:h6) 1:0.
Komputer przegra? parti? "jak dziecko".
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