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 Na diagramie pozycja, która mo?e powsta? w wa?nej dla nas partii turniejowej. Doj?cie do
prawdy przy szachownicy przy tykaj?cym zegarze b?dzie koszmarem i mo?e si? nie uda?. 

Grigoriev
1938

1.Sc7+! 
Jedyny ruch prowadz?cy do remisu, 1.Kg2? Kc5 2.Sc7 b3-+
1...Kc4 1...Kd4 2.Kg2 b3 3.Sb5+ Kd3 4.Sa3=; 1...Kc6 2.Se6 Kb5 3.Sd4+ Kc4 4.Sc6 b3 5.Sa5+=
2.Se8 Znowu jedyne.
2...Kc5 2...b3 3.Sd6+ Kb4 ( 3...Kd3 4.Sb5 b2 5.Sa3=) 4.Se4 b2 5.Sd2=
3.Sf6 Kd4 4.Se8 Ke5 4...b3 5.Sd6 Kc3 6.Se4+ Kc2 7.Sd6 b2 8.Sc4 b1H 9.Sa3+=
5.Sc7 Kd6 6.Se8+ 6.Sb5+? Kc5 7.Sc7 b3 8.Se6+ Kc4-+
6...Kc5 7.Sf6 Kd4 8.Se8 b3 9.Sd6 Kc3 10.Se4+ Kc2 11.Sd6 b2 12.Sc4 b1H 13.Sa3+ remis 
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